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Metodika Andre miri cipa / V moji kazi - Materiél pro vyuZziti digitdini hry byla vytvofena se statni podporou Technologické
agentury CR (projekt TQ01000081) v rdmci Programu SIGMA ve spolupréci Fakulty vytvarnych uméni VUT, Fakulty
socidlnich studii MU a Pedagogické fakulty MU.
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https://andremiricipa.ffa.vutbr.cz/ 

»Byt Romem vubec neni lehkd véc. Moje maminka vZdycky fikala, ,jen co otevres oéi, mas ndlepku ci*ana,‘ coz
mezi gadZi neni moc oblibena nalepka“(citace z vyzkumného rozhovoru).

»Mam strach z toho, Ze lidi mé budou odsuzovat za néco, co nejsem, anebo budou fikat, jaky jsem, i kdyZ to nebude pravda,
a vlastné mé nebudou ani znat a budou mé soudit, tak z toho mam strach“(citace z vyzkumného rozhovoru).

Jak se citi Romky a Romové, kdyz se u kazdodennich aktivit musi vyrovnévat s predsudky, stereotypnim odsuzovanim

a systematickou nedlivérou vétsinové spolecnosti? Vyukovda hra Andre miri cipa / V moji k(zi tuto zkusenost jinakosti v nasi
spolecnosti zprostfedkovavd. Ve trech kapitoldch se zaci a zakyné snazi spinit vice ¢i méné bézny Ukol, ovsem v pozici
mladych Romek a Rom{. Jdou na ndkup, snazi se v¢éas dojit na schlizku s prateli a pomoci rodiné najit vhodné bydleni.
Cilem je nechat mladé lidi pocitit, jak mGze odliSnd etnicita, respektive rasistické predsudky, které vici lidem jiného etnika
ve spoleénosti panuiji, tyto Ukony komplikovat. Co se v lidech odehravd, kdyz jsou odsouzeni uz predem.

Prvni kapitola je zaméfena na téma nepfiméreného dohledu, pfi kterém se i bézny ndkup pro Robina stdva adrenalinovou
hrou o Cas.

Ve druhé kapitole je tematizovdna identita a jeji performance na verejnosti prostfednictvim obleceni. Vanessa, kterd se
snazi dojit na schilizku s prateli, prochdzi fadou vice ¢i méné nechténych a predpojatych situaci, kdy ji kolemjdouci oslovuji
a soudi na zdkladé jejiho vzhledu, af je jakykoli.

Ve treti kapitole re§ime téma dostupnosti bydleni: Marie zjistuje, Ze jeji romskad identita, tfeba jen romsky znéjici pFijmeni,
je casto prekazkou pro ziskani adekvatniho bytu, na ktery by neromska rodina ve stejném socidlnim postaveni bez vétsich
problémU dosahla.

Koncepce hry

Déj hry je zasazen do blizké budoucnosti, ve které hraji etnickd prislusnost a spolec¢enské predsudky mnohem mensi roli nez
dnes. Hrdci a hracéky se dostavaiji do prostredi mimo mésto, do tdbora uprostied klidného lesa, kde spoleéné vzpominaji na
nepfijemné uddlosti svych Zivot(. Pfindseji si je s sebou jako stfepy zrcadla, ve kterych se tyto vzpominky odrazeji.

Koncepce scéndre poukazuje mimo jiné na to, Ze problémy a emoce s nimi spojené mame spolecné a ze jejich
sdileni v bezpe¢ném a respektujicim prostfedi mize v mnoha ohledech napomdhat celit nepochopeni a predchazet
predsude¢nému jedndni.

Koncepce metodiky

V tomto bali¢ku jste spolu s timto Gvodem stdhli nasledujici dokumenty:
* Metodickd podpora pro 1. kapitolu;
* Metodickd podpora pro 2. kapitolu;

* Metodickd podpora pro 3. kapitolu;

Encyklopedie;
* Kapitola 2. - scéndr.

Metodika je pfipravena primarné pro vyuku vzdélavaciho oboru Vychova k obéanstvi. Pfedpokladd, ze
jednotlivé kapitoly jsou hrany pfimo ve skole béhem vyuky. Vyucujici mohou volit z nékolika variant: mohou
postupné v jednotlivych hodindch projit celou hrou nebo vybrat tu kapitolu ¢i kapitoly, které jsou vhodné pro
jejich vyukovou koncepci. Celd hra mize byt podkladem napfiklad pro projektovy den, kdy je Zadouci
spolupracovat v rdmci mezipfedmétovych vztahl s vyuéujicimi dalSich predméta (pfedevsim se
vzdélavacimi obory Déjepis, ale také Cesky jazyk a literatura (komunikaéni stranka hry), Vytvarnda vychova
(a filmové uméni) a Hudebni vychova (véetné taneéni a dramatické slozky), tedy predevsim v oborech
vzdélavacich oblasti Clovék a spolenost, Jazyk a jazykova komunikace a Uméni a kultura). Vyucujici také
mohou vyuzit pro dalsi inspiraci rozsifenou verzi Encyklopedie dostupnou online (QR), ve které najdou
presné odkazy na pouzité a doporuc¢ené materidly.
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